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Let's Play Together c'est un projet de mise en lien par le jeu de société.

C'est un projet de rencontre entre disciplines, entre cultures et entre générations riches de leurs différences. Let's Play Together, c'est le jeu de société comme tisseur de liens, moteur de développement et de plaisir, partout et pour tous !

Le plaisir est indissociable du jeu et indéniablement essentiel à notre équilibre. Let’s Play Together, c’est un laboratoire de ré-enchantement par le jeu.

Nous proposons des animations, des ateliers, des formations, des conférences, des expositions... et véhiculons l'image du jeu comme moyen de lien et de communication universel.

Let’s Play Together rassemble plusieurs personnes d'horizons et d'univers variés qui se complètent et se retrouvent autour du jeu de société comme moyen d'expression et de dépassement des différences.

Son objet social précisé dans l'article 4 des statuts mentionne que l'association a pour but, à travers l'utilisation du jeu dans toutes ses formes et acceptions :
· le plaisir et l'épanouissement de la personne ;
· le développement de la créativité de la personne ;
· la promotion du jeu comme moyen de lien, de communication ou de développement personnel et culturel ;
· le rapprochement entre les différences, qu'elles soient sociales, économiques, culturelles, langagières, religieuses, philosophiques, idéologiques, générationnelles ou liées à un handicap;
· l'ouverture aux cultures et aux autres;

A cette fin, elle procédera notamment :

· à l’organisation d’activités ludiques, récréatives, artistiques ou pédagogiques, dans des lieux publics ou privés;
· à la participation ou à l'organisation d'événements ludiques publics ou privés;
· à l'organisation et à la mise en place de formations;
· à du conseil;
· à la mise à disposition de matériel ludique au sein de ces différentes activités

Nos animations et formations se font presque exclusivement de manière nomade, à savoir que nous nous rendons là où sont nos participants plutôt que de les réunir dans nos locaux. Nous utilisons le jeu de société uniquement comme moyen, et non comme une fin : il s’agit du médium que nous avons choisi pour (re)créer du lien entre des personnes, entre des idées, dans des situations particulières. Nos projets se construisent toujours en partenariat avec une autre structure, généralement en demande d’une touche ludique à intégrer à ses activités. Notre mission principale, dans la majorité de nos projets, est un accompagnement qui peut prendre différentes formes : une formation, une animation, du conseil… sur un projet dont les objectifs correspondent à nos statuts.




Let's Play Together est un projet initié par Thibaut Quintens.

En janvier 2009, Thibaut parie sur le jeu de société comme moyen de communication universel et part à la rencontre de populations locales dans le monde. Il développe des partenariats avec la presse et mise sur le jeu de société comme moyen de communication universel. Dans son sac, des jeux de société pour tisser des liens.

Je suis sur les rails. Je m’élance pour une boucle de quelques dizaines de milliers de kilomètres et de plusieurs mois. Je pars voyager à la recherche d’esprits ludiques, de cœurs curieux, d’ondes colorées et d’images sonores. J’ai 31 ans. Je ne parle ni russe, ni mongol, ni chinois…  mais j’ai dans mon sac quelques jeux qui promettent de riches rencontres. Voyager loin est un prétexte. L’aventure et le témoin sont au coin de la rue. Mais un voyage au long cours est une formidable opportunité à un moment donné d’une vie. Loin des repères quotidiens, il ouvre tous les sens, il interroge et décloisonne les perceptions.

Pour un tel voyage, j’ai pensé qu’il fallait un fil rouge. Un thème qui permette de traverser les frontières. Une approche qui offre de rencontrer différentes générations, qui dépasse les clivages d’éducation, qui consente la communication sans forcément nécessiter de traduction, qui se foute de toute idée de clan ou de religion. Un langage qui ait le goût du partage, qui offre de s’ouvrir et de se donner tout autant que de recevoir, qui soit généreux de spontanéité. Un thème décliné à toutes les personnes et au présent. C’est en prenant le risque de parier sur ces affirmations et plus intuitivement  parce que jouer est un bonheur personnel que j’ai choisi de tisser ce fil aux couleurs d’émotions ludiques. Je voyage donc à la rencontre de gens, de gens qui le temps d’un instant se prêtent aux jeux. Je pars provoquer des rencontres ludiques car « on peut en savoir plus sur quelqu’un en une heure de jeu qu’en une année de conversation » affirmait déjà Platon.
(Archive de blog, mars 2009)

Deux ans et demi plus tard et 50.000 kilomètres en train plus loin, réenchanté par la puissance du jeu de société pour dépasser les différences, il rentre en Belgique avec la furieuse nécessité de partager son expérience. Ci et là, il croise des personnes et des associations qui lui font confiance et lui proposent de développer des conférences et des expositions ludo-photographiques. Au fur et à mesure, il développe des animations autour de jeux du monde puis des ateliers créatifs. Il propose un premier stage, puis un second. Par la force des rencontres, Let’s Play Together devient une association de fait et structure peu à peu sa démarche... pour devenir enfin une ASBL.

Aujourd’hui, Let’s Play Together vit grâce à l’énergie d’une vingtaine de personnes rassemblées par l’envie de créer du lien et d’aller à la rencontre des autres à travers le jeu de société. Au cœur de chaque projet porté par l’association se retrouve la recherche du plaisir via le jeu, la volonté de faire découvrir le jeu et l’énergie de créer des moments de partage interpersonnel.

Désormais, le voyage commence en sortant de chez soi.
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[image: ]Let’s Play Together, ce fut en premier lieu les personnes rencontrées de retour de voyage, au détour d’une exposition, d’une conférence, d’un atelier créatif, menés alors par Thibaut. Au fur et à mesure des rencontres, ces personnes deviennent les futurs administrateurs de ce qui deviendra une ASBL. D’autres commencent à animer des ateliers qui aujourd’hui encore sont l’âme de Let’s Play Together : les apéros-jeux, les ateliers de fabrication de jeux en matériaux de recyclage, la découverte de jeux du monde, les ateliers jeux en familles, les formations… 

D’autres passent progressivement du statut de participant à une animation à celui d’animateur, ou sont introduits par une amie, un voisin, un cousin en relation avec Let’s Play Together. Depuis la création de la formation en Sciences et Techniques du Jeu (Haute Ecole Bruxelles-Brabant) où Thibaut a enseigné, et où d’autres membres enseignent encore, certains diplômés en Jeu ont rejoint le bateau.

Quelle que soit leur porte d’entrée, les membres de l’ASBL partagent une idée de l’utilisation du jeu centrée sur l’échange, le partage et la communication. Riches de leurs formations et de leurs expériences diverses et complémentaires, nous travaillons la majeure partie du temps en binômes et nous n’hésitons pas à solliciter les cerveaux du reste de l’équipe lorsque nous en ressentons le besoin.

Les animateurs ont à leur disposition les locaux de l’ASBL, et ce depuis maintenant plus de cinq ans. C’est en général là que nous nous réunissons, travaillons, analysons des jeux et nous formons entre nous. C’est ainsi qu’on se retrouve régulièrement pour échanger nos conseils et nos pratiques en matière d’explication de règles, d’animation d’un atelier créatif, de jeux du monde... Nous nous voyons également une fois par mois afin de discuter des projets en cours ou à venir, de nouvelles idées, de nouvelles envies, de ce que nous pouvons faire pour ces idées qui nous tiennent à cœur.

Mais nous existons aussi en dehors des animations! Tous les deux mois environ, nous nous préparons une soirée entre nous, menée par l’un d’entre nous selon ses préférences, avec quelque chose à faire découvrir ou à partager. Car Let’s Play Together, c’est avant tout des histoires de rencontres et d’échanges entre personnes.
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En 2019 avec Let’s Play Together
· une équipe de 15 personnes	
· une stagiaire de la formation en Science et Technique du jeu	    
· qui anime une ludothèque de plus de 1600 jeux 
· un peu partout à Bruxelles et en Wallonie !
· ce sont 220 séances d’animation diversifiées 
· ce sont 7 formations à destination de professionnels 
· auprès d’un public intergénérationnel…
· c’est  4026 participants à nos divers projets
· n’importe quel jour de la semaine et de l’année
· et dans une multitude de lieux !

Cette année, Let’s Play Together a eu la volonté de consolider des projets existants, tout en ne résistant pas à certains nouveaux partenariats. Depuis huit ans maintenant, nous apparaissons de manière hebdomadaire ou mensuelle dans différents lieux de Bruxelles pour y organiser des soirées-jeux qui rassemblent des amis, des familles ainsi que des inconnus : au Bar du Matin et au Murmure à Ixelles, et au RamDam  à Bruxelles.   - tant la semaine que le weekend, en soirée ou en fin de journée.

En école également, le jeu trouve sa place. Cette année, nous avons poursuivi et clôturé notre double mission (Dispositif d'Accrochage Scolaire et ludothèque) à Molenbeek, au sein de l’Ecole n°1, avec laquelle nous travaillons depuis six ans. Malheureusement, le projet s’est terminé en juin et n’est pas reconduit pour le moment car l’école s’adapte aux dispositions du pacte d’excellence à mettre en place pour la rentrée 2019-2020. Néanmoins, nous gardons le contact de commun accord avec l’école pour une intégration éventuelle dans les nouvelles missions de cet établissement.

Nos ateliers jeux continuent à avoir beaucoup de succès auprès de nos partenaires, qu’ils soient du milieu médical ou associatif, ce projet connait son succès, également auprès de nouveaux partenaire. 

Cette année nous a permis de continuer notre partenariat avec la Cohésion Sociale d’Etterbeek et les ASBL qui agissent en ce sens sur la commune. Nous avons ainsi poursuivi de nombreux projets autour du vivre-ensemble à travers le jeu – que ce soit avec des apprenants de français, des enfants dans les écoles de devoirs, avec les habitants du quartier lors de fêtes… Ces initiatives avaient débuté en 2017, pour être menées en 2018 et continuer en 2019. En 2019, Let’s Play a pu avoir une vision plus globale : l’association s'est vu proposer la coordination du projet, en vue de la création d'une malle à jeux d'usage commun pour les différents intervenants de la cohésion sociale, et de l'organisation de diverses initiatives fédératrices au sein de la commune.

Et parce que nous sommes toujours heureux bien entourés, nous continuons à investir quelques festivals par an. Cette année, avec son atelier de Speed Gaming, Let’s Play a, de nouveau, posé ses valises aux Halles Saint-Géry à l’occasion des Rencontres Jeu t’aime. Celles-ci, comme chaque année, réunissent les ludothèques et les acteurs du jeu à Bruxelles autour d’une journée consacrée au jeu en famille sous toutes ses formes. 
Nous avons également participé au Brussels Games Festival, nous y avons proposé un atelier jeu nomade. Deux animateurs voyageaient sur le site du festival en proposant des jeux du monde fabriqués à partir de matériaux recyclés. Le thème du festival étant « Eco-responsible & more »

Année après année, la formation autour du jeu s’enrichit de nouvelles possibilités. A la Fédération Aides Soins à Domicile, c’est un cycle de formation qui se renouvelle depuis à présent quelques années autour des activités créatives pour des gardes d’enfants malades mais également à l’attention des seniors ou des tout-petits. Une formation qui intéresse également les crèches, les associations d’aides aux personnes et les personnes actives volontairement en milieu hospitalier.  La formation a pris le pas sur une Intervision pour les Maisons d’Action Communautaire à Bouge pour l’équipe d’animateurs et d’animatrices. Du côté de l’association Ages et Transmissions, les animateurs et animatrices ont pu parfaire leur connaissance du jeu de société. Et avec Abracadabus, c’est un plaisir renouvelé de former des seniors conteurs au jeu de société comme outil à intégrer dans leurs pratiques !

Nous partageons toujours nos locaux avec la maison d’édition Act in Games et la section Export de la maison d’édition Blackrock Games, dans un espace de 140 m² entre la Gare du Midi et la Porte de Hal. Cet endroit nous  permet  d’accueillir de manière confortable nos réunions de travail et d’équipe, et nous offre la  proximité d’autres professionnels du jeu, qui nous enrichit tous les jours dans notre pratique et permet de nombreux échanges.

Cette année encore, l’association a connu quelques chamboulements, la personne assurant la gestion quotidienne de l'Asbl est partie en juin et le conseil d'administration s’est stabilisé, comptant actuellement 3 membres. Le deuxième semestre a été consacré à la consolidation des tâches de coordinations et à la réflexion d’un nouveau mode de fonctionnement. Cette réflexion a permis de repenser le fonctionnement de l’association. La coordination a été repensée et répartie sur l’ensemble de l’équipe. Le conseil d’administration assurant les tâches principales administratives, financières, les contacts avec les partenaires et le soutient à l’équipe. Cette dernière gérant de A à Z les projets qui lui sont confiés. L’association a depuis le deuxième semestre fait appel aux services d’un comptable.
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En termes de communication comme pour d’autres choses, l’ASBL Let’s Play Together est largement dépendante du temps et des compétences mises à disposition par ses animateurs. En 2017, nous avions déjà largement restreint nos outils, et vu la réduction significative des effectifs en 2018, nous avons poursuivi en ce sens. Fin 2018, il n'était donc pas opportun développer la promotion de l'ASBL. Le risque étant de ne pas pouvoir répondre à des demandes en croissance. 
En 2019, l’objectif que s’est fixé l’association était principalement de consolider les projets existants et de renforcer les nouvelles bases. Cette année la communication a été mise de côté sans pour autant être perdue de vue.

En effet, nous avons eu la chance cette année d’accueillir une stagiaire (Florence Nys) de la formation en Sciences et techniques du jeu qui, grâce à son projet « Ludo train », a permis d’alimenter notre blog.

Notre site web[footnoteRef:1], en ligne depuis 2014, présente l’équipe, la genèse du projet, nos différentes animations par lieu ou type de public, notre agenda public ainsi que des témoignages de nos animations réalisées. [1: 	www.letsplaytogether.be] 


A travers notre page Facebook[footnoteRef:2], nous maintenons le lien avec les publics en rappelant ponctuellement nos activités publiques ainsi que les événements que nous soutenons et en partageant aussi des informations liées au monde du jeu et aux thématiques sociétales qui nous touchent. [2: 	www.facebook.com/letsplaytogather] 


Nos événements ludiques hebdomadaires sont aussi présents sur deux  plateformes à destination des joueurs : Action Jeux[footnoteRef:3] et Wanna Play[footnoteRef:4]. [3: 	www.action-jeux.com]  [4: 	www.wanna-play.be] 


Depuis maintenant trois ans, l’atelier « Je(u) récup’, jeu créé ! » est en proposition de financement via Lilo[footnoteRef:5], un moteur de recherche participatif qui permet à ses usagers de financer des projets durables, sociaux et écologiques à travers leurs recherches sur internet. Avec l’aide de nombreux soutiens, ce projet a d’ailleurs passé la barre des 100€. Nous invitons donc toute personne désirant soutenir Let’s Play Together à utiliser Lilo pour ses recherches sur la toile, et à reverser les « gouttes » récoltées au profit de « Je(u) récup’, jeu créé ! » via la page projet[footnoteRef:6]. [5: 	www.lilo.org]  [6: 	http://www.lilo.org/fr/jeu-recup-jeu-cree/
] 







Afin de soutenir la diffusion de nos activités, nous produisons des flyers reprenant nos diverses activités :

[image: ]
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Si le jeu entre un parent et son enfant est l’un des premiers dialogues qui s’instaurent, celui-ci a parfois du mal à perdurer. Nous nous sommes donc penchés sur la magie qui s’opère lorsque le jeu réunit et enchante parents et enfants – et sur comment reproduire ces instants à l’intérieur mais également hors de la maison.
Mettre des familles en jeux, c’est profiter d’un moment privilégié où l’on se retrouve en famille afin de passer un moment agréable autour d’un jeu, tout en en profitant pour se découvrir différemment les uns les autres ou pour faire connaissance avec d’autres familles du quartier. Grâce à des jeux choisis spécialement pour convenir à tous les membres d’une famille quelles que soient son origine et sa situation, des animateurs qualifiés proposent et encadrent des moments de jeux dans le respect et la bonne humeur, afin de servir d’inspiration pour renouveler l’expérience une fois de retour à la maison.


[image: ]Objectifs
· Donner accès et élargir la culture   ludique de familles
· Sensibiliser aux apports du jeu chez l’enfant et l’adulte
· Encourager le jeu comme une activité familiale
· Aider à la construction d’un moment de jeu sain et agréable
· Favoriser la rencontre et les échanges entre familles
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Depuis maintenant cinq ans, un mercredi après-midi sur deux à la Maison Médicale du Nord, la grande salle s’ouvre aux familles qui y passent deux heures ensemble autour de jeux. Offrir l’occasion de jouer à ceux qui ne l’ont pas, sortir du quotidien et se consacrer pleinement à sa famille, se donner des idées d’activités à refaire chez soi, rencontrer d’autres familles du quartier…  

On joue également dans les fêtes de quartier. Cette année dans le cadre de Dynamifête organisé par WoluService Une journée foisonnant d'activités diverses pour passer moment en famille. Ici et là, le jeu attend ses joueurs du dimanche qui prennent le temps de s'approcher et de se rapprocher autour d'une table à jouer.

Et pour faire se rencontrer les personnes, interagir les familles, nous avions créé de toutes pièces, déjà en 2017, une formule dynamique, le Speed Gaming ! Découvrir quatre jeux différents, d’une durée de quatre minutes et avec de un à trois nouveaux partenaires de jeu à la fois, voilà le principe de cette animation qui fait bouger les joueurs de découverte en découverte. Cette année, nous avons eu l'occasion de le proposer aux Rencontres Jeu t’Aime et ce fut un vrai succès auprès du grand public.





Quelques chiffres :
	
	Nombre d’animation
	Nombre de personnes

	Maison Médicale du Nord
	12
	20 familles

	Dynamifête
	1
	30

	Jeu t’aime
	1
	41

	Brussels Games Festival
	1
	60
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Le jeu est avant tout l’affaire des personnes avec lesquelles on joue : on les découvre via le jeu, on en mesure les réactions, on s’étonne… Pourquoi ne l’utiliserions-nous pas afin de créer d’autres ponts entre les personnes?
Travailler à la cohésion d’équipe de manière ludique, c’est apporter une sélection de jeux pour tous les goûts, de ceux dont on s’approche instinctivement, de ceux dont il nous faut une deuxième partie. Tout cela pour créer une ambiance accueillante et agréable, propice aux échanges, à la communication, aux moments privilégiés entre collègues ou dans un groupe. Un moment de jeu encadré, c’est l’occasion de profiter de l’expérience d’animateurs qualifiés qui mettent en jeu des parties qui permettront de se voir à travers un autre prisme et d’en découvrir davantage sur soi et sur les autres.   
[image: ]





Objectifs
· Partager un moment convivial entre collègues ou partenaires
· Renforcer les liens entre les membres d’une équipe
· Favoriser la communication
· Développer l’échange et le partage à travers des moments de plaisir
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Se révéler à travers le jeu est souvent une expérience surprenante, et qui mène régulièrement à de très riches discussions. En posant les participants dans deux équipes n’ayant pas les mêmes intérêts et devant se démasquer l’une l’autre, le ton est donné pour d’infinies argumentations. On en vient alors à essayer de se mettre dans la tête des autres, à interpréter au mieux les indices que l’on croit soutirer, à essayer maintes et maintes stratégies… Un plaisir casse-tête expérimenté avec SASASA !

Rassembler un groupe et prendre du plaisir à être ensemble, à se connaître ? C’est également grâce au jeu que le défi est relevé, toujours chez SASASA, autour de défis ludiques divers qui font appel à la créativité de l’un, à la déduction de l’autre, à l’adresse d’un autre...en un mot comme en dix, autour de jeux qui rapprochent. 

C'est dans la même optique que nous avons également été aider les employés de La Maison de la Culture de Marche-en-Famenne à mieux se connaître, lors d'une journée complète de jeux, en intérieur. 

La cohésion de groupe c’est aussi la relation patients/corps médical. Suite à une « matinée jeux » suivie d’ateliers organisés l’année précédente au service « Psychiatrie-Adolescents » au CHU Brugmann, c’est l’équipe du service « Psychiatrie-Adulte » qui a fait appel à nous. L’objectif de cette rencontre était de découvrir des jeux, patients et soignants lors d’une séance conviviale. Entre expression de soi, coopération ou compétition acharnée, les jeux ont bien fonctionné et la matinée a été un succès, beaucoup de personnes nous demandant de revenir sans tarder.

Quelques chiffres :

	
	Nombre d’animations
	Nombre de personnes

	Sasasa
	2X10
	15 /10 séances

	Maison de la culture de Marche-en-Famenne
	1
	30

	CHU Brugmann
	1
	15
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A la demande d’une école qui cherchait à varier ses méthodes d’apprentissage, nous nous sommes penchés sur le jeu, et nous en avons découvert les compétences nécessaires en milieu scolaire

Développer des compétences à travers le jeu, c’est apprendre en s’amusant et en gommant le coté fastidieux des tâches. Un suivi régulier (par exemple par des ateliers hebdomadaires) permet d’adapter au fur et à mesure l’animation aux participants et de favoriser une approche évolutive. Une intervention ponctuelle (sous forme de stage par exemple) permet quant à elle d’approfondir une compétence en particulier.

[image: ]

Objectifs	
· Réconcilier les participants avec l’apprentissage à l’aide de méthodes alternatives
· Développer des compétences, des connaissances, des savoir-faire ou des savoir-être en utilisant le jeu de société.
· Favoriser l’auto-estime, la convivialité, le partage et l’ouverture au sein d’un groupe.
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Pour la septième rentrée consécutive, l’Ecole n°1 « La Rose des vents » de Molenbeek a démarré l’année scolaire avec un Dispositif d’Accrochage Scolaire spécialement dédié au jeu. Nous avons continué, avec une nouvelle équipe, à rencontrer des élèves de première primaire en petits groupes (4 élèves) sur les temps de midi, à raison de 3 séances pour chaque groupe. 
En discussion avec la titulaire, le but de ces séances était de leur faire parler un maximum français (la majeure partie des enfants étant allophone) et de travailler leur vocabulaire tout en passant un moment plaisant autour du jeu.
La plupart des enfants étaient plutôt réceptifs et motivés lors de ces séances, qui se déroulaient pourtant à un drôle de moment pour eux. En effet, c’est par nécessité que le temps de midi avait été choisi, malgré qu’il nous ait paru difficile pour des jeunes de cet âge d’être privé de ce temps défouloir de pause, même pour passer un moment agréable autour du jeu. 
Nous croyons beaucoup en ce projet, l’âge et la formule des petits groupes nous semblent très appropriés, mais l’horaire choisi diminuait pour nous grandement le bénéfice apporté.
Nous nous retrouvions dans la ludothèque de l’école, ce qui était opportun, mais c’est aussi un lieu de passage, et les distractions pour les enfants étaient donc importantes.
Par ailleurs, les institutrices et la direction de l’école étaient débordées, et il nous a paru difficile de travailler en co-construction avec eux, malgré la bonne volonté des deux côtés et la confiance dans le projet.

Et avec les adultes, le Babbelcafé du Welcome Babbelkot reste au rendez-vous du jeu. Tous les premiers mercredi du mois, les apprenants alpha et les habitants du quartier se retrouvent autour d’une tasse de thé ou de café. Entre quelques douceurs et quelques jeux, les conversations vont bon train ! Nous avons également eu l’occasion à quelques reprises d’accueillir des aînés dans le cadre de ce projet : en association avec la résidence Atoll d’une part, mais également dans le cadre de la Semaine des Aînés à Etterbeek. De quoi discuter au-delà des générations !

Quelques chiffres :

	
	Nombre d’animations
	Nombre de personnes

	Ecole n°1 Animations
	30
	128

	Ecole n°1 DAS
	22
	72

	Cohésion Sociale : Babbelcafé
	10
	10/animations
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Et si après avoir été à la découverte du monde et de ses jeux, c’étaient à présent ces jeux rapportés qui nous faisaient faire le voyage à travers des histoires sur leurs origines, leurs cultures, leurs usages ?
[image: ]
Et si on décollait pour un voyage au travers de jeux et de contes provenant des quatre coins du monde ? Découvrir le contexte de jeux traditionnels, manipuler un matériel de jeu inédit, essayer des mécaniques de jeu peu connues, se laisser porter par une histoire autour d’un jeu...  La connaissance de cultures proches et moins proches s’y fait à travers un medium original, le jeu. Celui-ci ouvre les regards, décloisonne les préjugés et offre des histoires d'ailleurs à travers un voyage ludique doublé d'un voyage culturel.




Objectifs
· Découvrir des pays et des cultures au travers de leurs jeux et de leurs contes
· Découvrir des jeux traditionnels différents des nôtres
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En famille ou pour rencontrer de nouvelles personnes d’horizons différents, le jeu reste un médium privilégié ! Cette année, dans l’objectif de consolider nos activités et de se recentrer sur le fonctionnement de l’association. Notre projet «  jeux du monde » s’est déployé, uniquement, lors du Brussels Games Festival. 

Accueillant un public d’horizon différent, joueurs d’un jour ou de toujours, familles et autres personnes intéressées de prêt ou de loin par l’univers du jeu, le BGF rassemble les gens. 

En accord avec notre philosophie et notre volonté de faire partie du paysage ludique, nous avons proposé un atelier jeu nomade. 

Durant les deux après-midi du week-end, deux animateurs ont posé leurs jeux sur les pelouses du cinquantenaire. Première expérience de ce type de fonctionnement et grande réussite, le public a apprécié de pouvoir se poser un moment pour découvrir des jeux simples et amusants inspirés des jeux du monde et fabriqués par nos animateurs avec des matériaux recyclés.

Quelques chiffres :

	
	Nombre d’animations
	Nombre de personnes

	Brussels Game Festival
	1
	60



[image: ]
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Après un voyage de rencontres au travers du jeu, a commencé un autre voyage socio-ludique plus près de chez nous, visant à (re)tisser des liens entre personnes connues ou inconnues, qui prennent ainsi le temps de se voir à travers des yeux de joueurs curieux.

Les Apéros-jeux, ce sont des animateurs qui investissent un lieu avec une sélection de jeux prêts à être consommés à l’apéro : expliqués avec le sourire et tenant sur une table de bar, ils permettent une belle diversité d’expériences : adresse, bluff, rapidité, observation, créativité… L’invitation au jeu est gratuite et ouverte aux familles, aux amis, aux collègues, aux inconnus... Pour dix minutes ou pour quelques heures, un moment de jeu est proposé autour de la convivialité d’un verre.
[image: ]
 
Objectifs
· Offrir une activité-plaisir de découverte, de rencontre et d’échange autour du jeu
· Rassembler des personnes d’âges et de cultures différents autour de jeux accessibles
· Encourager le jeu en tant qu’outil de communication et de sociabilité
· Entretenir la convivialité d’un lieu de vie
· Redonner goût au jeu de société et réveiller l'esprit ludique de non-joueurs
[bookmark: _Toc506302258][bookmark: __RefHeading__5064_351957137][bookmark: _Toc8633687]Et en 2019?

Depuis maintenant  cinq ans, le jeu a sa place sur le comptoir du Bar du Matin chaque dimanche de l’année. Les après-midi ont été allongées de 3 à 5 heures, elles passent et ne se ressemblent pas : en famille ou entre amis, on prend le temps de se poser à la terrasse s’il fait beau ou à l’intérieur avec une boisson chaude et un jeu. Sur notre conseil, et pour redynamiser l'animation, le bar a, cette année, acquis des jeux géants qui attirent l'œil et permettent une autre expérience ludique à leur clients. Ils fonctionnement du tonnerre !

Toujours le dimanche, Le Murmure invite depuis quatre ans ses clients au jeu en fin de journée, pour vingt minutes ou pour plusieurs heures ! 
  

Ouvert depuis deux ans, son ambiance ‘cosy’ accueillait à merveille des temps de jeux, malheureusement le projet au RamDam s’est quelque peu essoufflé et nous avons dû y mettre fin faute de participants. Néanmoins, le contact est gardé et une réflexion sur une autre manière de procéder a été lancée avec les propriétaires. Affaire à suivre…

Dans le cadre de cette formule, Apéro-jeux, nous avons eu la demande d’un nouveau partenaire désireux de mêler un public à besoin spécifique (handicap intellectuel) avec les touts venants pour un moment convivial autour du jeu. Inclusion ASBL en partenariat avec Let’s Play a organisé cette session particulière et c’est le café « Live in Central Park » à Schaerbeek qui a accueilli l’évènement.
Deux animateurs étaient là pour présenter et animer une sélection de jeux, présentant l’avantage d’être accessibles à tous et offrant une chance égale de victoire. La sélection ayant été faite conjointement par l’équipe de Let’s Play et celle d’Inclusion. 
Le public n’est malheureusement pas venu en très grand nombre, mais l’ambiance était très bonne. Le café s’est montré enthousiaste à l’idée d’accueillir à nouveau cet événement, ou d’autres, liés aux jeux.
Point de vue « mixité », l’essentiel du public venait de l’Asbl Inclusion, les autres personnes participant à l’événement ont eu tendance à rester entre elles. Malgré l’invitation à former de plus grandes tables, mixer les deux publics n’a pas été facile.
L’Asbl Inclusion, ne bénéficiant pas de budget nécessaire pour organiser de manière récurrente ce type d’activité, ne pourra malheureusement pas réitérer l’expérience et ce malgré l’enthousiasme à l’idée de recroiser la route de Let’s Play. Nous les avons incités à participer informellement aux Apéros-jeux ayant lieu dans d’autres établissements.

Quelques chiffres :

	
	Nombre d’animation
	Nombre de personnes

	Bar du matin
	42
	1680

	Le Murmure
	25
	370

	Asbl Inclusion
	1
	25
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C’est en expérimentant l’attraction folle qu’avaient les jeux géants sur nous que nous nous en sommes rendus compte : qu’y-a-t-il comme meilleur moyen de connexion immédiat entre les personnes qu’un jeu géant ?
Une animation de jeux géants, c’est une des invitations ludiques les plus larges possible : le matériel en lui-même est une incitation à la manipulation, les règles peuvent être expliquées avec ou sans mots, et les parties durent le temps que l’on veut. C’est également l’occasion de retourner jouer à l’extérieur, sur la place publique, et de pouvoir alpaguer les curieux.  	
[image: ]
Objectifs
· Favoriser la rencontre et l’échange à travers des jeux intuitifs et accessibles
· Proposer une activité qui dépasse la barrière de la langue
· Sortir le jeu d’un local pour l’apporter à l’extérieur
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Cette année, nos jeux géants sont sortis pour la saison printemps/été à L’Abbaye de Forest. Dans le cadre du nouveau projet d’aménagement de l’abbaye en pôle culturel « ABY » de mars à octobre, Let’s Play y a sorti ses jeux géants pour le plus grand bonheur des petits et des grands.

Dans le cadre verdoyant et intimiste de l’abbaye, les familles se sont retrouvées autour d’un jeu le dimanche après-midi. Tous les âges se sont retrouvés, parents, grands-parents, enfants, jeunes enfants, adolescents et jeunes adultes. 
Les groupes se forment par famille, par affinités de jeu ou par des rencontres. Le temps de jeu se déroulait autour d’un goûter, entre le repas et l’apéro. 

Parmi les jeux géants proposés en voici quelques-uns : Avalam, Mollky, Kubb, Carôm, la pétanque molle, un mini-golf, Mikado, Jenga, le tir sur cible à l’élastique, le passe trappe, le golf des Hussards, etc.

Une sélection de jeux de société (comme Quarto, Tangram, échec à 3, Le Verger, Pingouins, Bazar Bizarre, Batik, Quoridor, Time’s up, etc.) a également été proposée aux familles, un peu comme une « salle d’attente » avant de pouvoir s’essayer aux jeux géants. 

Sur les 8 mois, une quarantaine de joueurs sont venus jouer les après-midis, le concept de jouer dans un espace vert et calme avec le plaisir de jouer ensemble quelques soient les âges a permis de fidéliser les familles et autres joueurs. Bilan positif tant pour le public, l’animatrice et le partenaire accueillant. 

Un bon groupe de joueurs s’est d’ailleurs créé au fil des mois et le projet s’est clôturé avec un Speed Gaming reprenant une partie des jeux proposés.

Quelques chiffres :

	
	Nombre d’animations
	Nombre de personnes

	ABY
	30
	300 




[bookmark: __RefHeading__5070_351957137]
[bookmark: _Toc506302261][bookmark: _Toc474409540][bookmark: _Toc8633690] [image: ]Ateliers créatifs
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Avec les rencontres de Patrimoine à Roulettes qui visait à développer l’idée d’un jeu comme outil de réappropriation du lieu de vie et de Ludi Vojago qui a développé un ingénieux système créatif, nous avons fait prendre le goût de la création à d’autres…

Créer un jeu de société de toutes pièces, rien de plus passionnant! L’atelier créatif accompagne les auteurs en herbe lors de toutes les étapes, en commençant par l’introduction à la culture ludique et aux différentes mécaniques de jeu. A partir de la définition du cadre du jeu, arrive ensuite la création : brainstorming, définition des envies, conception du jeu, test et écriture des règles… jusqu’à la réalisation finale du jeu rêvé, et pourquoi pas, jusqu’à sa réalisation matérielle.


[image: ]Objectifs
· Créer un jeu de société
· Développer l’imaginaire et la créativité
· S’associer autour d’un projet commun
· S’approprier une thématique spécifique
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Toujours dans l’optique de consolider les bases de l’association et de renforcer les équipes et les projets. Cette année, nous n’avons pas réalisé de projet « Création de jeu de société »
 
[bookmark: _Toc506302264][bookmark: _Toc474409541][bookmark: __RefHeading__5076_351957137][bookmark: _Toc8633693][image: ]Je(u) récup’, je crée !


Peut-on jouer avec tout ce qui nous entoure ? En trouvant une réponse 100% récup’ et naturelle à cette question, nous avons décidé d’ouvrir un œil nouveau sur les objets du quotidien en sensibilisant au fait que l’on peut tout autant fabriquer un jeu que l’acheter.

[image: ]L’atelier « Je(u) récup, je crée ! » invite ses participants à réaliser leurs propres jeux à emporter, en utilisant des matériaux de recyclage et de la colle naturelle. Il est possible d’y créer des jeux traditionnels/ du monde mais aussi des exemplaires géants à destination d’un groupe. 





Objectifs
· Développer un esprit de récup’ positif
· Valoriser  les déchets et les objets du quotidien comme matériaux et outils de création
· Mettre en lien des personnes autour de la création d’un objet commun
· Encourager la recréation d’un jeu
· Proposer une activité intergénérationnelle
· Découvrir des jeux du monde
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Toujours dans l’optique de consolider les bases de l’association et de renforcer les équipes et les projets. Cette année, nous n’avons pas réalisé de projet « Jeu(e) récup, je  crée ! »


Vivre ensemble
Le projet jeu
Cette année 2019, il nous a semblé opportun d’accorder quelques pages sur le projet jeu dans le cadre de la thématique du vivre ensemble. Plusieurs partenaires s’y retrouvent comme la Cohésion Sociale d’Etterbeek ainsi que le Centre Culturel de Silly.
Cohésion Sociale d’Etterbeek
Le projet Jeu-Vivre ensemble que nous menons en collaboration avec la Cohésion Sociale d'Etterbeek vise à faire vivre et à développer les pratiques ludiques au sein du réseau des structures associatives du quartier en particulier celles qui sont gérées par les acteurs de la Concertation Locale. L'idée sous-jacente est de sensibiliser ces professionnels à ce formidable outil de rencontre, de socialisation et d'éducation à la citoyenneté, et de faire en sorte que leurs publics puissent bénéficier de l'épanouissement global que ces pratiques favorisent (tant au niveau éducatif, psycho-socio-affectif, psychomoteur, social, etc..). Durant l'année 2019, nous avons mené ce projet sur différents plans :

- les animations mensuelles du Babel café initié par le Welcome-Babbelkot (1er mercredi de chaque mois), qui propose un espace de rencontre et d'échanges autour d'un café et du jeu de société accueillant principalement un public de femmes issues de l'immigration souhaitant pour une partie développer des compétences langagières en français et des personnes plus âgées qui fréquentent notamment la Maison Chambéry. Nous avons accueilli plus d'une centaine de participants durant l'année scolaire.
Ces animations ont été l'occasion d'accueillir 3 classes du centre d'enseignement secondaire d'Ernest Richard, dont les élèves entre 11 et 18 ans viennent d'arriver en Belgique et parlent donc très peu le français.

- le stage de Pâques coorganisé avec Animations et Loisirs pour tous, le Welcome-Babbelkot et l'Aile qui a réuni sur le temps d'un après-midi 60 enfants autour des jeux de société que nous avions sélectionnés pour réjouir et surtout être accessibles au 7-11 ans que nous accueillions. Nous avions prévu une réunion de préparation visant à faire découvrir les jeux que nous avions choisis dans l'optique d'impliquer ces structures dans l'animation d'un public nombreux, et de leur transmettre au-delà des règles des jeux, le plaisir de les transmettre eux-mêmes. C'était un moyen aussi de faire découvrir les jeux que nous envisagions pour la malle à jeux et d'avoir un retour de ceux qui en seraient les principaux bénéficiaires.

- le stage de Pâques sur une journée au centre de jeunesse de Basenvol avec une sélection de jeux coopératifs visant à rassembler son public adolescents et le public extérieur autour des valeurs d'entraide et de partage que ce type de jeux diffuse. Nous avons accueilli et animé ces jeux durant 7 heures entre 15 et 20 adolescents véritablement enjoués et mobilisés.

- le projet d’une malle à jeux a nécessité durant l'année une coordination au niveau de la Cohésion Sociale et des différents partenaires de la Concertation Locale par l'échange de mail, de réunions en petit comité (4-5 asbl, de 6 à 14 participants) mais aussi lors des 2 réunions de Concertation Locale (9-10 asbl jusqu'à 20 personnes) auxquelles nous avons participé. L'enjeu principal de cette année a été de concevoir un fonctionnement qui puisse satisfaire tout le monde, de commencer une curation de jeux adéquat et une classification pour permettre aux partenaires de se repérer plus facilement.

- la formation visant à autonomiser les structures de la Concertation Locale ont pris la forme de séances de découverte de jeux dans lesquelles nous abordons avec les participants en situation de jeux les points caractéristiques de l'animation du jeu et les connaissances qui le traversent. Cette déviation dans l'offre est expliquée par le fait que ces associations ne sont pas demandeuses de formations techniques mais simplement d'outils pragmatiques à utiliser dans leur quotidien dont elles semblent souffrir du manque de temps et de moyens. Deux séances ont eu lieu en début d'année et les prochaines seront prévues lorsque la malle à jeux sera mise en place.

Centre Culturel de Silly/Hoves

Inscrite dans le cadre d'un projet de quartier à la Clergerie (Hoves) dont l'objectif est la dynamisation des échanges intergénérationnels entre les habitants, l'activité initiée par le Centre Culturel de Silly a proposé aux habitants de tous âges de se rencontrer autour du jeu de société et de partager du plaisir ensemble (temps ludiques) mais vise aussi à accompagner ces participants dans un processus participatif de création ludique (temps loisir-créatif/Game design) propice à nourrir la cohésion, le sentiment d'appartenance et l'estime de soi.

Les animations se sont déroulées sur 5 mercredis après-midi réunissant une douzaine d'enfants ainsi que quelques parents, et se sont clôturées par une phase visant à tester le jeu durant l'événement de la foire des artisans (Hove).

- l'aspect temps ludiques de l'animation a atteint les objectifs de faire découvrir la culture du jeu de société dans un esprit de partage et de respect mutuel tout en considérant les besoins les enfants de relâcher la concentration et de se défouler avec des temps de récréation dans la cour de l'école. Les enfants dès la seconde séance nous ont accueilli avec l'enthousiasme de retrouver le plaisir des jeux qu'ils avaient découverts à la première séance, enthousiasme qui a perduré jusqu'à la fin des rencontres. Les enfants véritablement attachants ont montré par cet enthousiasme à quel point ils étaient en demande de ce type d'activités. Ils se sont approprié une vingtaine de jeux sur le cycle. En revanche peu ont finalement participé à ces temps de jeu en raison notamment d'un déficit de communication au niveau du partenaire.

- l'aspect création de jeu a souffert du même déficit de participation des adultes. Malgré les suggestions que nous avons pu faire au partenaire pour y remédier et réussir à atteindre la création participative intergénérationnelle de ce jeu, peu de mesures ont été prises. Le partenaire a préféré miser sur la réussite de ce projet en nous laissant développer la base ludique (sur la thématique du quartier) que nous avions présentée en exemple pour illustrer le processus créatif d'un jeu. Même l'organisation de la phase de testing prévue lors de la foire a été négligée puisque nous avons dû le jour-même cherché un emplacement et avons dû nous contenter d'un espace à côté des enceintes. Malgré les relances du partenaire réclamant par la suite le produit fini, nous avons choisi de ne pas continuer le processus de création de ce jeu puisqu'il ne correspondait pas aux objectifs qui avaient été fixés et qui motivaient notre implication.
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L’utilisation du jeu dans son domaine professionnel

Suite à plusieurs demandes, nous avons réfléchi à la manière d’intégrer et d’utiliser le jeu dans une pratique professionnelle qui n’est pas directement liée au monde du jeu.

Utiliser le jeu comme une malle à outils pour des activités professionnelles diverses et variées, c’est découvrir un moyen étonnement riche pour partager différemment vos objectifs. A travers des expériences inédites, le jeu est exploité sous ses différentes facettes et dévoile ses ressources en termes d’outil de communication, de créativité, de découverte ou de réflexion.


[image: ]Objectifs

· Avoir une vision globale du jeu de société en tant qu’outil de lien
· Découvrir des jeux d'accroche, des jeux de premier contact et de connaissance
· Réfléchir à son public-cible et à l'accompagnement nécessaire autour de l'outil de plaisir que représente le jeu.
· Faire des liens entre le jeu de société et son métier.
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Cette année également, l’équipe de Let’s Play Together a fait partie des formateurs de l’Année de Spécialisation en Sciences et Techniques du Jeu, dispensée par la Haute École Bruxelles-Brabant. Nous intervenons ainsi en coanimation de deux séminaires ainsi que dans l’accompagnement et le suivi de stagiaire.
Deux séminaires, « Empathie ludique » et « Plaisirs du jeu » ont été coanimés. 
L’objectif du séminaire sur l’ « Empathie ludique » était de prendre conscience que jouer peut être confrontant et que « rentrer » dans le jeu n’est pas une évidence pour tout le monde. Comment être sensible et s’adapter aux réactions du public face à un jeu ?
L’objectif du séminaire sur les « Plaisirs du jeu » était de chercher à débusquer les différents types de plaisirs rencontrés dans les jeux. Ce thème fait également l’objet d’une recherche en cours menée conjointement par certains membres de Let’s Play et l’Asbl Ludeo. L’idée est que tous les jeux n’offrent pas la même expérience, le même plaisir. Pourquoi aimons-nous tel ou tel jeu ? Pourquoi détestons-nous tel autre ? le rôle de l’animateur étant de se mettre au service des animés, quel meilleur vecteur que le plaisir pour faire découvrir un jeu ?

Toujours dans la création, en partenariat avec le Centre de Littérature de Jeunesse de Bruxelles (CLJB), nous avons voulu mettre en évidence et explorer les liens qui peuvent exister entre la littérature jeunesse et le jeu de société, en analysant un peu tout ce qui les compose. Le but étant ensuite pour les ludothécaires, bibliothécaires, enseignants, animateurs présents de créer des jeux au départ d’albums jeunesse, par le biais de démarches créatives et d’une méthodologie propre à la création de jeu. 
La formation s’intitule « Album Jeu(x)nesse » et se décline sur les axes suivants : 
 - tisser des liens entre la littérature jeunesse et le jeu de société 
- découvrir activement une sélection de jeux de société en lien avec les albums jeunesse et les contes & appréciation des atouts et faiblesses de ces supports ludiques ;
- mettre en évidence des caractéristiques d’un jeu de société: les mécaniques utilisées, les compétences sollicitées et le matériel nécessaire ;
- créer des jeux au départ d’albums jeunesse, par le biais de démarches créatives et d’une méthodologie propre à la création de jeu. 
Également à Bruxelles, c’est avec les seniors conteurs d’Abracadabus que le jeu a été de nouveau abordé durant une journée, comme outil d’échange et de partage. Ces seniors conteurs sont en effet des pensionnés qui dédient une partie de leur temps à l’animation d’atelier pour de jeunes enfants et qui portent un intérêt certain à la découverte de nouveaux outils pour proposer des animations toujours plus pertinentes.

La formation s’intitule : « L’utilisation du jeu dans la petite enfance »

Le but de la formation est d'apporter quelques éléments théoriques clés sur le jeu - particulièrement en lien avec la petite enfance - et surtout de découvrir des jeux adaptés pour leur public et leur objectif-passion (la narration, la découverte de mots, d'histoire) ... et qu'ils les testent/animent pendant la formation.

Nous avons également eu l’occasion de réinvestir le dispositif de formation visant à intégrer la créativité et le jeu dans le champ de l’animation en gérontologie cette année. Nous avons été jusqu’à Bouge, rencontrer des animateurs et animatrices actifs dans des Maisons d’Action Communautaire (MAC) et dans le Réseau ADMR (Aide à Domicile en Milieu Rural). 

La formation proposée relève d’une Intervision pour l’équipe et s’intitule : « Constituer sa boîte à idées d’activités »

Ce module se décline sur les axes suivants : 

- partager les expériences de terrain relatives, principalement, à la pratique du jeu en MAC : contamination positive et inspiration pour celles qui se sont bien déroulées et recherche de pistes d’amélioration, d’adaptation pour celles qui ont rencontré des obstacles dans leur mise en place
- mettre en évidence - par l’analyse collective, critique, constructive et professionnelle- des repères méthodologiques, tant au niveau du déroulement des activités que de la posture de l’animateur.rice et de posture activités ludiques dans le cadre des MAC
- découvrir de nouvelles activités ludiques  à développer et animer auprès du public des MAC,  activités à envisager comme des moments de plaisir et d’échange avec les autres.
- poursuivre la découverte de jeux existants pouvant trouver leur place en MAC.
- accéder à des conseils et des bibliographies de référence utiles en matière de jeu et d’animation avec des personnes âgées.

Nous sommes aussi retournés partager notre expérience lors de formations à destination des gardes d’enfants malades de la FASD afin de leur apporter des clés d’activités ludiques et créatives comme source de bien-être et de développement. 15 participantes ont, à travers d’ateliers d’échanges sur leurs pratiques d’une part et de mises en situations concrètes d’autre part, confronté leurs expériences, entre pratique et théorie. 

La formation s’intitule « Papiers, cartons en folie » : Et si on n’avait plus que du papier et du carton comme matériel de base pour les activités créatives et ludiques en garde d’enfant malade ?

Une journée pour relever ensemble le défi de rassembler et d’expérimenter un maximum d’idées d’activités à partir de ce matériel de base, en traversant les différentes tranches d’âge concernées. Une foule d’idées se profileront au départ de pistes de recherche proposées, du super « souk récup’ papier-carton » composé pour l’occasion et des expériences du terrain à partager en cours de journée. 

Ce module se décline sur les axes suivants : 

- fabriquer des jeux et des jouets au départ de carton/papier, en s’inspirant de jeux/jouets existants;
- inventer des jeux, des jouets, des situations ludiques en utilisant du papier/carton;
- relever des  défis créatifs, de façon collaborative; 
- expérimenter, partager, analyser et se projeter dans le transfert des situations vécues dans leur pratique professionnelle. 

Une autre formation a également été dispensée qui s’intitule : « Et si on jouait à inventer des jeux de société ? ». 

Inventer un jeu de société, serait-ce accessible à tout le monde ? Si on s’autorise, en tant qu’adulte à laisser libre cours à son imagination ludique, si on se donne un temps d’analyse et d’identification des mécaniques du jeu de société, on dispose de deux ingrédients de base prometteurs. On y ajoute la curiosité, la motivation et le plaisir de jouer et ...le tour sera joué ! Une journée pour découvrir et expérimenter la pratique d’invention d’un jeu de société avec un enfant.

Ce module se décline sur les axes suivants : 

- la découverte active de jeux de société et la mise en évidence des caractéristiques incontournables d’un jeu de société ;
- l’exploration de mécaniques récurrentes dans les jeux de société, l’identification des compétences qui peuvent y être sollicitées ainsi que de la diversité en termes de matériel de jeu ;
- la création de jeux  par le biais de démarches créatives et d’une méthodologie spécifique.
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La troisième formation proposée s’intitule : «  Vous aussi, devenez une Mary Poppins de la garde d’enfant malade »

Démarrer le métier de Garde d’Enfant Malade est passionnant. Bienvenue dans ce  quotidien professionnel, qui demande à la fois beaucoup de créativité, de pragmatisme, de compétences relationnelles et un soupçon de magie ! Pour aider les nouveaux et les nouvelles venu(e)s dans cette pratique professionnelle, une journée pour développer des supports de base, au niveau relationnel et psychologique, au niveau de la créativité et des ressources matérielles. Une journée en mode « Mary Poppins » pour pouvoir « assurer » au moins aussi bien qu’elle au quotidien.

Ce module se décline sur les axes suivants : 

 - baliser le développement de l’enfant de 0 à 12 ans ;
- découvrir, par l’action, le guide « La créativité ludique au service des Gardes d’Enfants Malades » ;
- partager les « trucs & ficelles » pour se concocter une « malle à outils » aussi magique que celui de  « Mary Poppins ».

Une quatrième formation a été proposée pour les gardes à domicile, elle s’intitule : « Activités créatives avec les personnes âgées »

Occuper une personne en perte d’autonomie pendant plusieurs heures à son domicile, c’est une opportunité de valorisation mutuelle. Prendre le temps d'une activité, dans le respect des limites de chacun, est un levier de motivation, de complicité et de plaisir. Mais quelles activités proposer ? Comment s'adapter à des problèmes de mémoire, de perte d’autonomie, de concentration… ?

Ce module se décline sur les axes suivants : 
- comment comprendre la personne accompagnée, ses capacités, ses limites ?
- comment s’appuyer sur les compétences des personnes âgées et les valoriser ?
- comment utiliser le jeu pour soutenir la réminiscence ?
- quelles activités manuelles et sensorielles peut-on mettre en place avec des personnes âgées ?

Cette année l’association Ages et transmissions, située à Bruxelles,  a fait appel à nous pour son équipe d’animateurs.rices afin d’aller plus loin dans leur connaissance du jeu et d’être au plus juste dans les jeux proposés à leur public. 

La formation s’intitule : « Formation aux pratiques ludiques : jouer pour apprendre »

Ce module se décline sur les axes suivants : 

- identifier son propre rapport au jeu ;
- mettre en évidence l’intérêt d’utiliser le jeu pour développer le langage chez l’enfant ;
- donner des pistes concrètes dans le choix des jeux et la mise en place des activités ludiques visant le développement du langage ;
- proposer diverses « portes d’entrée » dans le jeu ;
- découvrir une sélection de jeux d’édition, orientés « langage » ou non ;
- explorer les possibilités de jeu, sans matériel ou presque ;
- partager les pratiques de terrain ;
- donner l’envie aux participant.e.s de jouer et de « faire jouer » ;
- développer un esprit créatif et ludique.

Quelques chiffres :

	
	Nombre de formations
	Nombre de personnes

	Album Jeu(x)nesse
	1
	15

	Papiers cartons en folie
	1
	14

	Et si on jouait à inventer des jeux de société ?
	1
	12

	Vous aussi devenez une Mary Poppins de la garde d’enfants malades
	1
	14

	Activités créatives avec les personnes âgées
	1
	18

	Intervision : constituer sa boîte à idées d’activités
	1
	14

	Formations aux pratiques ludiques : jouer pour apprendre
	1
	16

	L’utilisation du jeu dans la petite enfance
	1
	12
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Joueur, rédacteur, preneur de son et photographe, Thibaut invite à découvrir le monde et rencontrer ses habitants sous un angle original : le jeu. Dans un train ou une école, sur le banc d'une gare ou d'un parc, avec un Ouïgour musulman ou un Tibétain bouddhiste, Thibaut utilise les jeux pour entrer en communication avec les autochtones. Sans parler un mot des langues officielles des pays qu'il parcourt, sans connaissance particulière des ethnies qui les composent, il prend le temps de jouer et crée des liens inoubliables. De cette aventure, il rapporte des clichés et des anecdotes de rencontres humaines, tout simplement. Mais aussi des jeux, évidemment !

 Cette année, nous n'avons pas réalisé de conférences, mais le projet reste néanmoins ouvert pour toute demande.
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En 2020, Let’s Play Together vise à continuer dans le chemin engagé depuis l’année passée.

Nous continuerons à prioriser les projets qui correspondent directement à nos spécificités. Nous aimerions également nous consacrer pleinement aux activités dans lesquelles nous nous sommes progressivement spécialisés, afin de mieux définir notre champ d’action. Pour ce qui concerne nos projets «clé-en-main », prenant en considération les besoins et les attentes de nos partenaires, nous travaillerons sur un processus de commande simplifié avec des tarifs adaptés.

Du côté de l’équipe, des changements vont encore avoir lieu. Notre travail de transmission continue cette année encore, avec la volonté d'ajuster, consolider et pérenniser un mode de fonctionnement qui ne dépendrait pas de personnes particulières mais bien d’une organisation stable qui assurerait la transition dans les périodes de changement. Membres du CA et membres de l’équipe, nous travaillons ensemble pour trouver le système qui convient à nos spécificités, nos besoins et nos disponibilités.    

2020 sera en effet une année de transition en terme de recrutement d'un nouveau vivier d'animateurs, mais également une attention particulière à assurer la gestion quotidienne de l'association et asseoir notre nouveau mode de fonctionnement (implication plus grande des membres de l’équipe). Nous envisageons cette transition comme un nouveau défi, avec la volonté de consolider Let's Play Together et d’assurer sa pérennité. 

2020 sera marquée par la pandémie du COVID-19, des partenaires avec qui nous avions travaillé en 2018 et en 2019, nous avaient recontactés pour l’un ou l’autre projet. Nous verrons comment optimaliser et consolider ces partenariats.

Nous avons toujours à cœur que nos acquis puissent être réutilisés dans le futur. Nous mettons du soin à installer des outils qui, nous l’espérons, permettent à chacun d’entre nous de communiquer efficacement, de se positionner facilement et d’accéder au mieux aux informations nécessaires. Tout ceci afin de pouvoir consacrer la majeure partie de notre énergie à animer, à former, à accompagner, à conseiller, à encourager… à vous faire jouer, en somme !
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